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Objetivos de Aprendizagem

Este tutorial demonstra
a segmentacdo de g
imagens no modulo
Editor de Segmento do
3D Slicer com o
objetivo de impressao
3D.

B: CTChest [ | y N n',"" lf”‘ i : B: CTChest g
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 Fantoma de treinamento
para insergcao de agulha

« Suporte para marcador
eletromagnético

* Preenchido com gel
(~tecido mole)

* Coberto com pelicula
(~pele)

 Tubo com agua no
centro

A
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Material

 Este tutorial requer a instalacao de uma versao estavel recente do 3D
Slicer (pelo menos 5.6.1), que esta disponivel na pagina de download
do Slicer: http://download.slicer.org/

« Conjunto de dados do tutorial: Modelo STL da base do fantoma:
https://raw.githubusercontent.com/Slicer/SlicerSegmentationFor3DPrinti
ngTutorial/main/BasePiece.stl (fonte: PerkLab Model Catalog)

« Paginas de documentacao do usuario:
https://slicer.readthedocs.io/en/latest/user guide/modules/segmentation

s.html
https://slicer.readthedocs.io/en/latest/user guide/modules/segmentedito

r.ntml
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Plataformas

* Desenvolvido e mantido em Windows 64bit, macOS e
Linux 64bit e 32bit

am Windows Linuxﬂ "@
N

* O Slicer requer:

Minimo de 4GB de RAM (mais é recomendado)
GPU dedicada para renderizacao rapida (OpenGL 3.2+)

ccccc D) SZT1d :
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Um guia rapido sobre como usar este tutoria

* O Slicer é uma plataforma abrangente. Portanto, geralmente ha mais de
uma maneira de trabalhar com seus dados e alcancar o mesmo resultado.
Durante este tutorial, as vezes mostramos mais de uma possibilidade,
entao vocé vera trés tipos de slides:

* Slides que sao comuns a ambas as abordagens, com fundo branco.

* Se vocé estiver interessado em mais detalhes, basta seguir todos os slides.
Os slides com um tom verde claro mostram diferentes maneiras de
alcancar os mesmos resultados.

* Se vocé deseja uma solucao mais rapida, sem entrar muito nos detalhes,
além dos slides brancos, siga os slides marcados com um reldgio (mostrado
no canto), e fundo levemente avermelhado.
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Modulo de Editor de Segmento

&

P Help & Acknowledgement

Atualizagéo de SuperfI’Cie Segmentation: | Segmentation
3D em tempo real Source volume: | CTChest

Edicdo em fatias obliquas
Segmentos sobrepostos
Ferramentas intuitivas
Manual

Semiautomatico
Configuracoes avancadas

Copyright 2024 @ EBATINCA SZ-IH
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Visao geral

Carregar imagem de TC

Segmentar vértebras para
Impressao 3D

Adicionar base do fantoma a
segmentacao

Mesclar e finalizar o fantoma

Salvar segmento do fantoma em
arquivo STL para impressao 3D

Copyright 2024 @ EBATINCA Sz-ra 8
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Parte 1: Carregar imagemde TC

Visao geral:
Carregar o conjunto de dados de amostra “CTChest”
Ajustar o contraste da imagem para melhor visibilidade

) = — | & ') ’ \ { F ALY . JI: ‘
2 R g LA RY o il ;
L 10cm \ 10cm | 10cm
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1/1: Carregar o conjunto de dados
@ 3D Slicer

Welcome
f@nddban | ﬁwmconuan @ 3D Slicer
£3 1nstall Extensions | @ pownload Sample Data i
4 Customize Slicer ‘ F= explore Added Data

Copyright 2024 @ @ EBATINCA



1/2: CT de amostra carregado

® 3D Slicer 5.2.2
He Edt Vew bep

@@@ Modules: A | o Sample Data

Requesting download C7-chest.nrrd from https: //github. com/Slicer [SlicerTestingData releases/download/
SHA256/4507b664690840abb6cb3af2d919377ffc4ef75b 16 7cb6fd0f747befdb 12e38e ...

Downloaded 4.0 MB (10% of 40.2 MB)...

Downloaded 40.2 MB (100% of 40.2 MB)...
Download finished

Verifying checksum

Checksum OK

Requesting load C7Chest from C:/Users/attila/AppData/Local Temp/Slicer /RemotelO/CT-chest.nrrd ...
Load finished

Copyright 2024

2 BaselineVolume

=00 PO eE EH HF- B

1

Downioaged 3. 2MB (30% of 40.2 V...
Downloaded 0.2 M8 (100% of 40.2MB)...
Download finished

Verifying checksum

Checksum 0K

Requesting load C7Chest from C:l

Load finished

~ Data Probe

”(jf EBATINCA
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AddData

4} customize Shice

Copyright 2024

1/3/A: Alterar contraste

@ a @ Modules: 4 | g Welmmetosllcer

=00 VO ¢ &

= Data

- Markups

€D Models

Fa Scene Views

| 4 Segment Editor

E3 mnstali Extensic ® Segmeniations

- 4 Transforms

i . Share your stories with u: Wizards

Informatics

Registration

£5 Add DICOM Data

@ Add DICOM Data
Download Sample Data

! View Controllers.
. Volume Rendering

- Explore Added Data

&% Welcome to Slicer

‘how 3D Slicer has enabled your

v\% EBATINCA

Active Volume: | CTChest

b Yolume Information

| ™ Display

Lookup Table: - Grey

Interpolate: v
Window/Level: | X
&

o *
-— ¢4 |

Wi3s0 % | Manual Wi

Threshold:

|-3024 ||

Selecione o CTChest
como volume ativo e
cligue na predefinicao

\Few abdommal CT volume.

b Histogram

b Color Legend

UNIVERSITY OF SZEGED]



1/3/B: Alterar contraste

Mude para o

Modulo de
Dados

[ » Help & Acknowledgement

: Subject hierarchy | Transform hierarchy All nodes

| Node

Selecione o CTChest
como volume ativo e
cligue na predefinicao

Active Volume: | CTChest

¥ Volume Information

Lookup Table: . Grey

Window Level: | })_(

|| * Scene
| st maeeeeeaa—

Clone

Delete

Register this. .. ! ;

Segment this...
Export to file...
Expart to DICOM...

Create child folder

Cligue com o botao direito
nos dados e selecione

"Editar propriedades..."

W@ @A

View abdominal CT velume,

UNIVERSITY OF SZEGEDE



1/3/C: Alterar contraste

Cligue com o botao direito
em qualguer uma das
visualizacOes de fatias,
selecione "Predefinicdes de
Janela/Nivel" e escolha "CT-

View transform
® Adjust window level

Place

Reset field of view

Maximize view

Configure slice view annotations...
Copy image

Slice intersections

Window/level presets
Show color legend

"
i
5
i
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Parte 2. Segmentar vertebras

Visao geral:

 Adicionar novo segmento
 Aplicar limiar para os 0sso0s

« Remover manchas com llhas

» Cortar as vertebras com Tesoura

Copyright 2024 @ EBATINCA
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2/1: Mudar para o modulo “Editor de

Segmento’

g £ )
@ Modules: 4 | @ Volumes

®

b Help & Admowledgement

Active Volume:

CTiChest

b Volume Information

~ Display
Lookup Table:

Interpolate:
Window Level;

“HA

-

W: 350 |

Threshold:

-

-3024

. Grey

v
%

Manual WL

F Histogram

Copyright 2024

v Data
&% Add DICOM Data
Markups

| €D Models

| Fa Scene views

'% Segmentations «

| % Transforms
] E View Controllers

G Volume Rendering

: @ Volumes

b Welcome to Slicer
Wizards
Informatics
Registration
Segmentation
Quantification
Diffusion
Filtering
Surface Models

Converters

e it

EBATINCA

=00 PO «@

* [|L:40 |2
L
! s )
L3 -
L3
| 3071 (o] o™
" -
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2/2: Adicionar novo segmento

C

[ e e Segmentacao criada
U pro—— = automaticamente
Source voume: | CTChest - Ot\ Volume de TC
&P Add = v -
ooy — selecionado
h =2 t [ .
e f|e @ Name m automaticamente
s || 4
como fonte
%

(O volume de origem é o volume segmentado que define a resolucdo dos segmentos)

A S
Copyright 2024 @? EBATINCA SZ-IH 17
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2/3: Definir terminologia

&
» Help & Acknowledgement
Segmentation: A Segmentation b 4
Source volume: CTChest v || 3
o Add = Remove @showsn ~ Q|-
- Name R
=

| \ Segment_1

I CHES RN
G =

@3

Copyright 2024

@

® 7 Terminology ? X

\ Property type...
[ None ]
B Tissue
« I Artery

Body fat

e

Name: bone

Color:

-

*

l Select (@J Cancel
@; EBATINCA

Dé um duplo clique na cor do
segmento.

Escolha uma Terminologia
para o segmento (um nome e
uma cor para o segmento).

Vocé também pode definir um
nome e uma cor diferentes, se
necessario.

N3ao é obrigatdrio, mas torna o
seu fluxo de trabalho mais
robusto.

UNIVERSITY OF SZEGED]




2/4: Definir o limiar para obter os ossos

Segmentation: | Segmentation

Source volume: | CTChest

-

e Add == Ramove ﬁ Show 30 ™ 0 -
=] .l [ Name F

[
74
L2

Threshold

# % |E M e

Fill segment based on source volume intensity
range... Show details.

Threshold Range:

| 100 = 3071.00

-

Copyright 2024 @

Threshold

Fill segment based on source volume intensity range... Show details.

Threshold Range:

| 100] @

@ i _
‘ b Automatic threshold Defina 100

» Local histogram

(S EBATINCA

Use for masking

=

JNIVERSITY OF G?E
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Veja em 3D!

Segmentation: | Segmentation v |
Source volume:lCT Chest v ”E’
’ &P Add H == Remove H B sh ‘9':"
0 (=] | — B

v 4]

| :I- : __ : -. =t \ v -_ r i ‘;w: :.-.‘,.f'g_.,:_ | I'I::
Copyright 2024 @ EBATINCA SZE 20
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2/5: Remover o ruido com o efeito llhas

-« |1

Selecione o

Edit islands (connected components) in a segment... Show details.
= = Keep largest island @ Keep island
I?HJ do Remove small islands Remove d island

% = ‘ spbande o segueris Mdsdsctadidnd

b

7

e B

ME efeito llhas —
&

Copyright 2024 (S EBATINCA sz E
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| . , G . J"»" i
Clique na espinha
CCCCC ight 2024 @ : EBATINCA SZTE 22




2/6: Cortar as vertebras com a

ferramenta Tesoura

H&E e a RN »
@@mu%w

Copyright 2024

Sassors

Cut through the entire segment from the current viewpoint... Show details.

Operation: Shape: Slice cut:
Erase inside ® Fr @ Unlimited
® Era i Cir Positive
Fil %& Rectangle Negative
Fill outside Symmetric
Apply to visible segments:

ot
@ @; EBATINCA

Selecione o efeito “Tesoura”

Escolha “Apagar fora” como

operacao

Escolha a forma “Livre”

UNIVERSITY OF SZEGED]



2/7: Cortar as véertebras com a
ferramenta Tesoura

Rastreie ao redor
da vértebra
desejada com a

ferramenta
Tesoura na visao
coronal (fatia
verde)

¥ ' { d j d
L | ! - R A S
b i R i
o -y il 'y
| ' &N 4"‘ ;) £y L
Copyright 2024 > EBATINCA sz E 24
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Oriente a visualizacao 3D

Copyright 2024

necessario

clicar, apenas
passe 0 mouse ).

sobre o icone

do pino | Clique em “S” para
. Visualizacao superior

25




2/8: Remover as partes restantes com a
ferramenta Tesoura

Selecione as vértebras
na visualizacao 3D
para apagar as partes

desnecessarias
(costelas no lado
anterior, nesse caso).

' 14 ,
e
Copyright 2024 @ EBATINCA SZ-E 26
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Parte 3: Adicionar base do fantoma

Visao geral:
 Carregar o arquivo STL da base do fantoma

 Transformar o modelo para a posicao e orientacao desejadas
* Importar o modelo para o n6é de segmentacao
» Cortar um buraco no meio da coluna vertebral

Copyright 2024 @ EBATINCA SZ-IH



3/1. Carregar a base do fantoma como
no de modelo

Balxe o) arquwo STL da base do fantoma de

+| / » | Downloads Rz O X
) ® stz
Home Share View 4 o o g e 1w
fa & 8 o 4 4 sopemeon QO E9Oe s H(BF-k EaA +-- @8
& < S S @ seeasmamn ~jmt|-a

= v 4~ & > ThisPC » Downloads

Source vk Crcnas.

Extraia o conteudo do arquivo zip e
arraste o arquivo BasePiece.stl
para a janela do Slicer

f";': \
Copyright 2024 @ < EBATINCA sz E 29
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3/2: Carregar a base do fantoma como
no de modelo.

& Add data into the scene O x

Choose Directory to Add || Choose File(s) to Add Show Options
') File Dezcription

W | D:fOnedrive-SZTES [BasePiece. st Model v

Reset | 8] 4 ['# Cancel
r.
Copyright 2024 @ EBATINCA SZTa 30
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3/2: Carregar a base do fantoma como &
no de modelo.

A base do fantoma foi carregada
CCCCC @ (55 e SZT4 "




3/1: Tornar a base semitransparente em
Modelos

% 3D Slicer 5.2.2 Fle Edit View Help

Be Bt Yew bep @@ Modules: & | € Models '-_e_o_ 00%@
@ @ Modules: & | 4 SegmentEditor v |- 0 ) :
- f= Deta @
&’ gmomom ¥ Help & Adknowledgement
| *» Help & Acknowledgement B Modek ~
seomrtat: sgmenatn | 3 s ‘h
Source volume: | CTChest | ‘ Segmentations - iece \h
Mude para o médulo Modelos
Diminua a opacidade para 0.8 -
Quando tanto a segmentacao * nfornaton
quanto o modelo estao opacos, fica - ot
dificil visualizar quando eles estao Vs ] Opachy @)
na posicao relativa correta. e A - -

A
Copyright 2024 @i’ EBATINCA sz E 32
ral UNIVERSITY OF SZEGED]



3/1: Tornar a base semitransparente

Mude para o
modulo Dados

Subject hierarchy Transform hierarchy All nodes

®

| ¥ Help & Acknowledgement

o _ - W& Clique com o botao direito no
@ crchest & B icone do olho ao lado de
+ @ Segmentation - H “« » q
@ bone - PecaBase” e passe o ponteiro

“  BasePiece

sobre a opcao “Opacidade”’.
Ajuste para cerca de 3/4.

‘ [
|| Opacity
2D visibility
V| 3D visibility

Quando tanto a segmentacao quanto o modelo

estao opacos, fica dificil perceber se estao na
posicao relativa correta.

//)‘i )
Copyright 2024 @ EBATINCA SZE
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3/2/A: Criar transformacao

Mude para o médulo

e Edt vew Heb “Transformacoes”
BR f) B@  vodies L | fuTransfoms @? - =0 Q. Crie uma transformacao linear
) Slic Nomeie-a como
‘BaseToSpine Transform’
Active Transform: | Select a LinearTransform >
| Information lére::gengxr L?nn;:r?r?eansform I
Create new LinearTransform as...
[~ Edt Create new BSplineTransform \'@
Create new BSplineTransform as...
Create new GridTransform
Create new GridTransform as...
[ Dodoy | Create new Tranform ss.. -
|+ Apply transform

// 7:
Copyright 2024 @ EBATINCA SZE 34
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3/3/A: Aplicar a transformacao a base

» Display
¥ Apply transform
Transformable: Transformed:
Camera
CTChest
Segmentation
Ba P'@

i

1. Selecione a peca base
2. Mova-a para aplicar a transformacao

s
Copyright 2024 @{4 EBATINCA SZE
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~ Transform Matrix

1.00
0.00
0.00

0.00
-0.00
-1.00

Min | -200.0000mm

¥ Rotation

PA

s

Identity Invert o+

Copyright 2024

8
g
|
4 O

g
8
d
O

o
[=]
TNEDIET

P>

@ EBATINCA

Primeiramente, gire o)
modelo 180 graus da
esquerda para a direita,
arrastando 0 controle
deslizante “LR” para a
esquerda.

Mova 0S
deslizantes até que a base
esteja na posicao correta (os
valores na imagem sao os
HIEISE

IVERSITY OF SZEGE

controles




3/2/B: Criar transformacao

Clique com o bot&o direito na grade (o
ultimo icone)
Crie uma transformacéo linear.

b Help & Acknowledgement

Subject hierarchy Transform hierarchy All nodes

tode ERCRCN| A transformacao aparecera na lista.
b ¢ - - ‘ Clique com o botao direito nela e

& hone

renomeie-a para ‘BaseToSpineTransform’.

A Rena.. 7?7

New name:

X

|BaseToSpcneTranslonﬂ

Delete

Edit properties... |
Invert transform

Reset transform to identity
Export to file...

Export to DICOM....

Create child folder :
Ao =
Copyright 2024 @v EBATINCA 37—
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3/4/B: Mover a base para a posicao

correta

N3o precisamos de 3/3 quando fazemos dessa
forma

Clique com o botao
direito novamente e

« Transform Matrix
escolha Editar Lo 000 0.00
. 0.00 -1.00 -0.00
propriedades... 0.00 0.00 100
¥ Translation
LR F
PA @
Invert transform {f IS e—} %
Min | -200.0000mm — @) Max | 200.0000mm
~ Rotation
LR :
; @
IS ;
Identity Invert o

Copyright 2024 @

({\Si EBATINCA

1. Primeiro, gire o
modelo 180 graus de
Esquerda-para-Direita,
arrastando o controle
deslizante “LR” para a
esquerda.

2. Em seguida, mova os
controles deslizantes até
qgue a base esteja na
posicao correta (os
valores na imagem sao
os finais).

UNIVERSITY OF SZEGE! ==



3/6/A: A base esta na posicao correta

bl & 1] . T
Copyright 2024 @ ':“‘ EBATINCA SZE 39



3/6/B: A base esta na posicao correta

Mas precisamos
remover um pouco
da sobra




3/7: Usar o efeito Tesoura para remover a
sobra

Foes whm [GY ches ~ B Volte para o Editor de
s - @siewo - Qlr Segmentos

«=. BN Hame F2
AL - | Apague a sobra
|| &4
5 0
& =
&
ﬁ t Scissors
2 Cut through the entire segment from the current viewpoint... Shaw details,

Operation: Shape: Slice cut:

* Era Free-form '#  Unlimited

Era de Circle Positive
Fill inside * Re Negative
Fill outside Center Symmetric

A .
Copyright 2024 @ EBATINCA SZ.E 2
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Parte 4: Mesclar e finalizar o fantoma

Visao geral:
 Criar segmentacao a partir da peca base

« Copiar o segmento da peca base para a segmentacao da
vertebra

» Mesclar os dois segmentos
 Cortar o buraco no fantoma

Copyright 2024 @ EBATINCA SZ-IH



4/1: Importar base para segmentacao

@ ﬁ @ Modules: 4 | #& Segment Editor iz | -. 0..

I Date
# * _— * - | =
oo DO @ | & addoicom pata it i
@ Markups
L
- | € Models
OB . s omiizinns sk | #£ Segment Editor
Segmentation:  Segmentabion % Transforms P
Source volume: | CTChest ! View Controliers
| o Views
Add - -
+ | . Valume Rendering e

Bll=|s i W volumes e
m £ Welcome to Slicer

7 || 2

i 9

Wizards

~ Export/fimport models and labelmaps

Operation: Export ®) Impor

Input type: Labelmap @ Mod

Input node: © Baseriece >
» Advanced

Import %
Copyright 2024 &f\ EBATINCA sz E 43
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4/1/A Importar base para segmentacao

Troque para o
modulo de Dados,
cligue com o botao
direito em

PecaBase e
selecione
“Converter modelo
para no de
segmentacao”

Copyright 2024

@

@ @ ﬁ modules: 4 | = Data
Sow < S| S @ | selectaMarkup v
b Help & Acknowledgement
Subject hierarchy | Transform hierarchy Al nodes
tode 17
v Scene
@ crohest &
~ % Segmentation -
B bone -
Rename
4% SpineToBase Clone
Delete
Edit properties. ..
Expaort to file...
Export to DICOM...
Create child folder

((\jg EBATINCA

@ ﬁ ﬁ Modules: 4 [ Data -
L E=] *:’ *:; (=) .’ " | Select a Markup ~ B

L)

b Help & Acknowledgement

Subject hierarchy Transform hierarchy All nodes

hode =~ B @
* Scene
W Crchest & ]
= @ Segmentation - i
_' bone A\ -
© Boseriece ﬁ - &
% SpineToBaseTransform u &
~ @ BasePiece-segmentation - FEH

Arraste e solte a “PecaBase" da

"Segmentacao PecaBase"
abaixo do segmento “Osso".

UNIVERSITY OF SZEGE! ==




4/2: Mesclar no Editor de Segmento

Segmentation: | Segmentation

Source volume: | CTChest

+ - Camove - [ ;
o - S Ol Volte ao Editor de Segmentos

b =
l—"l"I ‘_"';-
= B Selecione Operadores
A LAgicos
& = Selecione a coluna (o0sso)
| . Escolha a operacao
Logical operators . .
i % _ Adicionar
Apply logical operators or combine segments... Show details. .
(] Soeration: A4 v [ oon(@) | oyposs masking Selecione PecaBase
Add segment Clique em Aplicar

bone i

Copyright 2024 @;ﬁ EBATINCA SZE 45
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4/3: Remover o segmento da base

Segmentation:  Segmentaton v
Source volume: CTChest T |

=P Add - REmove @) @ show 3D - 0 -
[:} o | |* LE Name fa
= |- bone F

|| A -w

Copyright 2024 (S EBATINCA sz 13 46
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Altere para

o Mddulo
Dados

Copyright 2024

Remover o segmento da base

Elle Edit Yiew Help

®

b Help & Acknowledgement

HNode
* Scene
W CTchest

~ W Segmentation
@ bone

%y BaseToSpineTrs

@ ﬁ Modules: 4 [ Data =
+ +

os | | <L ":": ﬁ ‘ 77| Selecta Markup ~ N

Subject hierarchy Transform hierarchy &ll nodes

Export visible segmentsTo binary labelmap
Remove closed surface representation

Create child folder

@

(}C EBATINCA

Clique com o botao
direito no n6 do

segmento PecaBase e

escolha “Excluir”

52T Z —C®
UNIVERSITY OF SZEGE! -



4/4: Use a ferramenta Tesoura para
cortar o buraco no modelo do fantoma

ao
@ % Scissors
Cut through the entire segment from the current viewpoint... Show details.
Operation: Shape: Slice cut:
%asc inside Free-form (@ Unlimited
ase outside %irde Positive
Fill inside ectangle Negative
Fill outside Centered Symmetric
Apply to visible segments:

hhh' .

B: CTChest o
22.mm

I

Copyright 2024 @ EBATINCA sz-ra 48
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=P
e Y i

4/4: Cortar um buraco no fantoma
usando a ferramenta Tesoura

Cut through the entire segment from the current viewpoint... Show details.
Operation: Shape: Slice cut:

ase inside ) Free-form (@ Unlimited
ase outside irde | Positive
) Fillinside ectangle (| Negative
Fill outside Centered | Symmetric
Apply to visible segments:

Vocé também pode cortar

o buraco diretamente na
visualizacao 3D

Copyright 2024 @ EBATINCA SZ-E 49
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O foma esta pronto!

L: 0.0001mm

Copyright 2024 @ EBATINCA Sz-ra 50
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Parte 5: Salvar o fantoma como arquivo @
STL

Visao Geral:
Exporte o segmento do fantoma para um n6 de modelo.
« Salve o modelo em um arquivo STL.

ccccc D) SZT1d



5/1: Exportar o segmento do fantoma
para um modelo -

b Help & Acknowledgement
Active segmentation: Segmentation
Altere pa ra 0 Source geometry:  CTChest
o Add segment - Remove selected @ show 30 vl &
7
modulo

Segmentacdes %!!;

@ @ BR  Modules: | 4 Segment Editor -| - @'

Selecione o segmento.
Selecione Exportar.

~ Display
- B‘— Data overall visibility: ¥ Overall o } 100 -
GBS @] v YEE R P— . Escolha Modelos.
i |u Markups - Z 4. Escolha Exportar
| Mn‘dels Slice outfine: 1 -
b Help & Acknowledgement P m— | = < ok modelos para uma
Segmentation: | Segmentation : 4y Transforms - ' “:::::a::; nOva pasta .
ource volume: . Controllers G- = Mngm U::t: - — 3
sl e i Clique em Exportar.
s e -m.thmeRemk_-nng a" == =
[:} = ' Volumes F S
o m ‘\ Wekcome to Slicer r ~ Export/import models and labelmaps
V& | Wizards ¥ ope::r; - %:2
utput node: | Export modets to new foider _'z\ .

=

E
¥ Advan
— Won-
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5/2: Salvar o modelo para STL

File Edit View Help

@ % Modules: 4 | F: Data

» Help & Acknowledgement

Copyright 2024 @

&1 Save Scene and Unsaved Data

A A

W File Name File Format
' 15.hole.done.mrml MRML Scene [.mrml) v  C:/Usars/
W CTChest.nrrd NRRD (.nrrd) * (C:fUsers/

v Segmentation.seg.nmrd Segmentation (.seg.nrrd) * | C:/Usars/

v BaseToSpineTransform.hs Transform (.h5) * | C:fUsers/

v bonewtk VTK Polygon Mesh [ vtk) * C:fUsersf
[VTK Polygon Mesh (.vik) |

| Stanford Potygon §4 1T
Chang v avefront Mesh (.8

(5 EBATINCA SZ.IH
AL UNIVERSITY OF SZEGED]

Directory

[Decuments

/Documents

[Documanis

/Documents

/Documents

O x

Show options

l% -
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5/1: Exportar o segmento do fantoma para

um modelo

Mude para o médulo
Dados, clique com o
botao direito no

segmento e clique em
Exportar segmentos
visiveis para modelos

Copyright 2024 @

&

b Help & Acknowledgement

Subject hierarchy Transform hierarchy &ll nodes

Node - B @
= Scene

@ cichest g i

= & Segmentation - i

& BaseToSpineTr|

Export vicihle sagments to models
Export visible segments to binary I.ub-el
Remove dosed surface representation

Create child folder

Vocé pode definir a visibilidade de um segmento clicando no icone

(5 EBATINCA SZ-IH
‘\_ UNIVERSITY OF SZEGED)
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5/2: Salvar modelo para STL

Ainda no modulo de
Dados, clique com o

botao direito no
segmento e escolha
Exportar para arquivo
(s

b Help & Acknowledgement

Subject hierarchy Transform hierarchy All nodes

Hode
~ Scene
@ coest
= @ Segmentation
D bone
@ BaseToSpineTransform
~ [ Segmentation-models

rCraly

Rename
Clone
Delete
‘ Edit properties...
Convert model to segmentation node
| Exportto DICOM...
‘ Create child folder

Copyright 2024

# Export bone ? X
Filename: ‘bone.vtk
Directory: | C:/Usersy {Documents v ..

Export format: l-VTK Palygon Mesh (.vik)

&1 Export bone ? X
Filename: |bone.vtk

Directory: ?C:,«'Users,f /Documents =
Export format; | VTK Polygon Mesh (.vtk)

V| Compress %

VTK Polygon Mesh (.vtk)
VTK XML Polygon Mesh (.vtp

Stereolithography Mesh (.st) )
Stanford Polygon Mesh [.ply) %

Wavefront Mesh (.obj)

I Export _ Cancel _

(ﬁ\ﬁé EBATINCA

Defina o diretdrio de saida
clicando nos 3 pontos
Clique no menu suspenso de

formato de exportacao e
selecione ‘stl’
Clique em Exportar

& Export bone ? K

Filename: |bone.stl

Directory: | C:fUsers/ /Documents - |

- Export format: E-Stereolithography Mesh (.stl) 'r_:

V| Compress

SZT4 = : )
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Conclusao

No tutorial, resumimos, por meio de um exemplo, como podemos
carregar e segmentar uma regiao anatdomica no 3D Slicer, além dos
PAssOS necessarios para preparar o modelo criado para impressao 3D.
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