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Crear modelos simples

* Seleccionar moédulo IGT /
Crear modelos

* Utilice el widget del mdédulo

de la izquierda para crear
modelos sencillos con
parametros de tamano

* En el modelo del sistema de
coordenadas, X esta marcado
con una punta de flecha, Yy Z

se definen si se asume la
orientacion a la derecha

{ Filtrado b| i Asistente de registro Fiducial
Modelos de superficie b -\ Aviso de incumplimiento

l: Conversores b .f Calibracidn del pivote
Utilidades b f. Deteccion de puntos de referencia
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Modelos de aguja/ lapices 6pticos

* Modelo de aguja

* Se pueden crear marcadores

ik

Longitud: 80.0

de profundidad opcionales Mo

Radios: 1.0

para el modelo de aguja. Las reosn=

Crear aguja

b |4)

marcas estan separadas 10
mm entre si, como en la
mayoria de las agujas
meédicas.

* Los modelos de agujas y los
modelos de lapices 6pticos
apuntan convencionalmente
hacia el eje Z.
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Cargar modelos del catalogo PLUS

* Seleccione el mdédulo del navegador del catalogo de
modelos IGT / Plus.

* Haga clic en Mostrar/ocultar catdlogo para abrir el sitio web
del catalogo de modelos PLUS.

* Haga clic en los archivos .stl para descargar un modelo.

* También hay disponibles archivos adicionales, por ejemplo,
un volumen TC del modelo de columna vertebral.

LumbarSpinePhantom st {rel?‘%
LumbarSpinePhantom_CT.mha (rev.4795)
Source file(s)
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Crear modelos en software CAD

* FreeCAD, SolidWorks, Blender, etc.

* Guardar en formato STL, las unidades deben ser
milimetros.

* Cuando exporte el modelo en STL, elijay
documente nord intuitivo.
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Modelos por segmentacion de imagenes

* Cargue SkullPhantomlmm.nrrd desde la carpeta
de datos del tutorial.

* Seleccione el mdédulo Editor de segmentos.
* Haga clic en Afadir segmento.

* Utilice las herramientas de segmentacion
(“Efectos”) para segmentar.

* Sugerencia: los objetos escaneados por TC en el aire
se pueden segmentar rapidamente utilizando el
umbral seguido de las tijeras.

* Seleccione el médulo Segmentaciones.

* Exporte un nuevo modelo en el panel
Exportar/importar segmentos.

|
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Modelo de créneo a partir de la segmentacion.

[ Nombre

1 m
BT ——

@ @ . Médulos: 4 |r{. Editor de Segmentos Vi -

| ¢ Ayuda y reconccimiento

:__v Belosd & 7e ar todo el segmento desde el punto de vista actual... Mostrar detalles.

R || Reload and Test.,. | Edit Restart Slicer |

aracidn: Forma: Corte en rodajas:
1 - HVld 2 - dorrar dentro 'i Forma libre (@ Sin limites
g |Sogmentation i bl | < || .’,5' (® Borrar fuera 1 circulo || Positivo
Volumen (Morigen: i_SkLiHF’hanEorpl_m_rrj L e ] Rellenar el interior ) Rectdngulo | | Negativo
I + Agregar - = Eliminar -: a Mostrar 3D lv O v () Relleno exterior Centrac ! Simétrico

Aplicar a segmentos visibles:

Segment_1

wvolumen basado en un rango de intensidades
.. Mastrar detalles.
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» Umbral automatico 5

¥ Histograma local

[ Uso parsNgnascarar

[ Aplicar
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Modelos y nodos del modelo Slicer

* Los modelos son superficies delgadas/huecas, los objetos
mas comunes en los graficos por computadora.

* Slicer envuelve un objeto vtkMRMLModelNode alrededor
de los modelos y mantiene las propiedades de visualizacion
en vtkMRMLModelDisplayNode.

* https://www.slicer.org/wiki/Modules:Models-Documentatio
n

superficies

puntos
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https://www.slicer.org/wiki/Modules:Models-Documentation
https://www.slicer.org/wiki/Modules:Models-Documentation
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